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KATA PENGANTAR

uji syukur kehadirat Allah Swt. atas limpahan rahmat, karunia, serta petunjuk-Nya sehingga buku
Panduan Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek telah terselesaikan dengan baik. Dalam
penyusunan panduan praktikum ini, tim penulis telah banyak mendapatkan arahan, bantuan, serta
dukungan dari berbagai pihak. Panduan praktikum ini mengadopsi tiga konsep.
e Perbaikan berkelanjutan. Setiap satu tahun ajaran modul praktikum ini diperbarui dan ditingkatkan dari
sisi konsep dan dukungan bahasa pemrograman yang digunakan.
e Kesesuaian dengan perkembangan TIK. Setiap satu tahun ajaran modul praktikum ini disesuaikan dengan
perangkat bantu modern yang baru
e Penyelarasan dengan kurikulum mata kuliah dan kurikulum sertifikasi internasional.

Semoga panduan praktikum ini bisa dimanfaatkan dengan baik. Tidak ada gading yang tidak retak, modul
ini tentu memiliki banyak kekurangan yang insyaallah akan diperbaiki seiring dengan berjalannya waktu.

Hormat kami,

Ridi Ferdiana
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